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NFT是Non-Fungible Token（非同質化代幣）的縮寫，這是一種利用區塊鏈
技術的新認證方式（數位資料）。針對原本能任意複製的數位內容，此技術有其

獨一無二的價值，並因而受到關注。

（→Sec.002）

NFT是什麼？

所謂的區塊鏈，簡單來說就是

位於網路上的某個資料庫（數

位帳本）。不同於一般的資料

庫，區塊鏈的最大特徵在於沒

有管理者、屬於分散式系統，

無法輕易變更或竄改（非常困

難）。

（→Sec.022）

區塊鏈是什麼？

將交易紀錄分散管理

區塊鏈的原理

無法竄改

分散管理

5分鐘搞懂
NFT Q&A
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持有人的資訊、資料的儲存位置、權利關係等等。

（→Sec.006）

NFT裡面都記錄了
哪些東西？

以比特幣為代表的加密貨幣（虛擬貨幣）是可替代（fungible）的，而NFT是
不可替代（non-fungible）的，這是兩者最大的不同。
（→Sec.013）

NFT和加密貨幣有什麼不同？

加密貨幣也是一種代幣，而NFT也是。在資訊科技領域，代幣一詞沒有很明確
的定義，但在這裡可以粗略理解為「某種印記」的意思。

（→Sec.013／Sec.025）

Token（代幣）是什麼？

FT＝可替代 NFT＝不可替代
的代幣 的代幣

因NFT而具有獨一無二之價值的作品。在過去，由於數位資料可以自由複製，
因此要賦予作品價值很困難；但藉由NFT，數位作品也有機會像實體畫作或雕
刻一般，具有獨一無二的價值。

（→Sec.003）

NFT藝術品（內容）是什麼？
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若作品本身仍是數位資料，那還是能被複製，但可藉由加附證書（NFT化）來確
保原始作品的稀少性。而NFT是不可竄改或複製的（非常困難）。
（→Sec.007／Sec.050）

NFT藝術品不能被複製嗎？

NFT大多是在俗稱NFT市集的網站上進行買賣。只要註冊成為該市集的會員就能
交易。

（→Sec.014）

該怎麼買賣NFT？

契約 契約

平台業者創作者 NFT購得者

市集上的NFT交易契約

NFT市集

例如照片、插畫等數位藝術品，交換卡及遊戲等所使用的卡片、電玩遊戲的角色

等等，此外還可以用來代表電子書籍或是雜誌的會員權，被認為有很多樣的應用

方法。

（→Part３）

NFT藝術品（內容）
包括哪些？

5min
THE BEGINNER'S GUIDE
TO N F T
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購買NFT並不等於（有各種情況）就此取得實際的內容（作品），所以可能不會
讓人產生實質上的擁有感。NFT作品大多保存在不易竄改的檔案系統中。
（→Sec.025／Sec.042）

買了NFT後，
內容會保存在哪裡？

在一般的NFT市集，買賣NFT並不會轉讓著作權。實際情況要看創作者和購買
者之間的買賣契約，以及市集平台的使用規定，不過通常只會釋出使用權。

（→Sec.043）

交易NFT會連帶轉移著作權嗎？

販賣

在市集上展示

在元宇宙藝廊中展示

製作成商品販賣

複製後轉賣

也就是加密貨幣（以太幣）交易中的交易手續費。

（→Sec.003／Sec.018）

「Gas Fee（礦工費）」是什麼？
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不一定。如果你是製作者，若有人購買你的作品，那你或許會獲得一筆可觀的收

入。即便不是創作者，有時也能靠轉賣作品來獲利。但相反地當然也有面臨損失

的風險，在交易時請務必記住。

（→Sec.014）

買賣NFT會提高收益嗎？

購買者

NFT市集
發行者

　❸ 用加密貨幣購買

　❷ 從商品清單中

選擇想要的NFT

　❶ 購買加密貨幣

　  ❸ 發行商品

　  ❷ 決定可接受的

加密貨幣種類和金額

　  ❶ 在會員頁面登錄商品。

選擇想發行的商品

交易

成立

每個交易所（NFT市集）都不太一樣，大多是使用加密貨幣中的以太幣、比特
幣、Polygon（Matic）、Klaytn（KLAY）等等。最常見的是以太幣。有的交
易所也接受用法幣支付。

（→Sec.016）

NFT市集可以使用
哪些貨幣交易？

5min
THE BEGINNER'S GUIDE
TO N F T
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因為以太坊擁有智能合約的功能。智能合約是一種特殊協議，利用智能合約可以

實現交易自動化，防止偽造或竄改。

（→Sec.004）

為什麼NFT的主要平台是
以太坊？

智能合約就是使合約自動化的協議。此

概念最早由法學家兼密碼學家尼克．薩

博（Nick Szabo）提出，並由維塔利
克．布特林（Vitalik Buterin，程式設
計師）在以太坊的基礎上開發出來後，

提供給大眾使用。

（→Sec.026）

智能合約是什麼？

以太幣是目前總市值次於比特幣的第二大加密貨幣（虛擬貨幣）。以太坊是使用

平台的名稱，在這平台所用的虛擬貨幣名稱是以太幣（ETH）。在日本國內，
此網路平台和其使用的虛擬貨幣都叫做「以太坊」。而大部分的NFT都在以太
坊發行。

以太幣是什麼？

設定、顯示商品的價格

＝事先定義契約

選擇想買的商品，支付金額

＝輸入並履行條件

從自動販賣機取得商品

＝自動締結契約
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■  請務必在購買與使用前詳讀「注意事項」

本書所載之內容純以提供資訊為目的。因此，參考本書

進行經營或投資時，請務必自行判斷並承擔責任。若基

於本書資訊所經營、投資的結果，未獲得預期之成果或

發生損失，敝公司及作者、監修者概不承擔任何責任。

本書受到《著作權法》保護，任何人不得以任何方法擅

自複印、複製本書之部分或全部內容。

文中所載之公司、產品名稱等，皆為相關公司經過登記

之商標和商品名，本文中不另加註™和®標記。



13

CAN-
DO

為何受到關注？

NFT市場的
誕生與變遷

Part

1

THE BEGINNER'S GUIDE TO N F T



14

001 THE BEGINNER'S GUIDE
TO N F T

日本自民黨的眾議院議員平將明在2022年2月4日針對Web3和

NFT的課稅問題，向相關大臣提出質詢。該議員是自民黨的NFT政策

計畫委員會的委員長，並兼任自民黨網路媒體局長和數位社會推廣本

部代理部長等職，是自民黨的數位通。所謂的Web3，也就是以區塊
鏈技術為基礎的第三代網路環境，而本書的主題NFT則是Web3的代

表性技術和概念之一。

該議員就加密貨幣相關的稅制問題，指出由於Web3相關事業在

日本難以創業，使得優秀的人才大量流向新加坡等國，要求財務省改

善此問題。

另外在NFT的應用方面，該議員還認為NFT可以成為日本固有的
動畫產業和流行文化等「酷日本」政策的引爆劑，但由於法規落後導

致日本業者無法判斷該不該繼續推動此項事業。負責回答質詢的數位

田園都市國家構想擔當大臣若宮健嗣也認識到NFT對酷日本戰略的重

要性，表明對該領域有很大的期待。對此平將明議員強烈要求政府要

推動此一成長戰略，避免NFT市場被外國搶走。

從這場質詢可以看出，日本政府和執政黨都開始對下一代的網路

Web3及其核心之一的NFT抱持危機感，並想要仔細研究、向前邁進。

用NFT引爆酷日本
日本政府也開始認真推動NFT

如果不做點什麼，人才和市場都將流失
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1
Web3.0時代的到來

NFT受矚目之前的歷史

單向傳輸

雙向傳輸

分散型
＋
雙向
＋

擁有數位

Web1.0
1990～ 2005年前後

Web2.0
2005～ 2020年前後

Web3.0
2021年前後～

2021年∼

NFT爆紅！

2017年

NFT發行

2015年

以太坊誕生

2009年

比特幣誕生

加密貨幣、元宇宙

NFT、Token、DAO、DeFi
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用「獨一無二」提高價值

2021年3月，數位藝術家Beeple（本名：邁克．溫克爾曼，Mike 

Winkelmann）的作品《Everydays: The First 5000 Days》在佳士
得的網路拍賣中以大約6935萬美元（約新台幣19億元）賣出。這個
成交價是目前還在世的藝術家作品拍賣排行榜第三名，更是數位藝術

作品和網路平台拍賣中的史上最高紀錄。

由於數位藝術具有可被無限複製的特色，在以前被認為不可能賣

到很高的價格。反過來說，只要能證明是獨一無二的真品，數位藝術

品就有可能被高價買賣。而讓這件事化為可能的就是NFT（Non-
Fungible Token，非同質化代幣）的概念。

對於這個拍賣結果，Beeple本人曾發表感言：「過去20年來藝術

家一直都有在網路上發表數位作品，但始終沒有找到可以真正擁有、

收藏作品的方法。但NFT的出現改變了一切。」此外，佳士得的藝術

專家諾亞．戴維斯（Noah Davis）也評道：「今天的結果堪稱為佳士

得帶來了重大的數位革命。」

這場拍賣會共有33個人參與投標。其中91％是新會員，從年齡來

看X世代（1965∼1980年出生）占33％，千禧世代（1981∼1996年

出生）占58％。可說是一場新時代的拍賣會。

002 THE BEGINNER'S GUIDE
TO N F T

推動時代的歷史性交易

“Everydays”6935萬美元的衝擊

參考：https://bijutsutecho.com/magazine/news/market/23726
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NFT藝術是會進化的作品

Beeple（溫克爾曼）有20年的數位藝術創作經歷。《Everydays: The First 
5000 Days》是他持續了13年以上，每天完成一幅作品，再將那5000張創作統
合為一的「Everyday」創作計畫。這個作品在成交後仍會持續更新，將隨時
間不斷進化。

第二幅NFT藝術也以約新台幣8億元賣出

2021年11月，Beeple又有一件作品在佳士得
網站上架，並以大約新台幣8億元賣出。這件
名為《HUMAN ONE》的作品是一個能在畫
面中從360度觀看的太空人行走影像，是一個
「實體（不是數位作品，而是存在實物）的作

品」。2021年NFT對於作品「獨一無二」的
價值保證終於在藝術界生根。

佳士得在推特上公布NFT藝
術《HUMAN ONE》以高
價賣出。

Beeple在作品成交的2021年3月11日（台灣
時間12日）時所發的推文。當時Beeple正在
家裡與家人一同觀看拍賣會的網路直播。佳士得公布成交價格的網站

https://onlineonly.christies.com/s/beeple-
first-5000-days/beeple-b-1981-1/112924
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NFT是如何誕生的？

雖然NFT是在“Everydays”的拍賣會上一炮而紅的，但最先使這

項技術受到關注的，其實是加拿大的遊戲開發商Dapper Labs所研發
的世界首款區塊鏈遊戲CryptoKitties。這是一款類似「電子雞」的
遊戲，並應用了NFT技術讓使用者可以自由繁殖或買賣彼此的貓咪。

早期一隻角色甚至可以賣到約新台幣340萬元的高價。然而後來因為

交易人數暴增，導致該遊戲運行的區塊鏈平台以太坊網路大塞車，產

生交易停滯的問題。以太坊的交易手續費（俗稱「礦工費」）因此高

漲，被視為NFT必須解決的難題。

目前在NFT市場上流通的主要內容多為藝術作品、遊戲角色或交

換券、紀念品或偶像等有粉絲群的IP（有時也指智慧財產、名稱或角
色）等等。

在這波潮流中，Avex Technologies的老闆岩永朝陽曾表示，

「NFT的重要之處在於它拓展了數位內容的擁有體驗」〔「NFT」能改變

數位商業嗎？　市場陸續誕生（《日經XTREND》2021.9）〕。以電子書籍為

例，通常電子書只能在專用的閱讀器上閱讀，且原則上不能借貸或買

賣，存在很多限制。但若NFT能更為普及，電子書就能像真實的書籍

一樣隨時隨地拿出來閱讀，或是借給別人、轉賣給其他人。

從遊戲轉為商業
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1
NFT建立在區塊鏈技術之上

NFT藉由「獨一無二」產生價值

加密貨幣的一塊錢就是一塊錢，因為彼此的價值具有

「可交換性」，可以互相替代，又被叫做「同質化代

幣（Fungible Token）」。而NFT更像是「不可偽
造的獨一無二之物」的鑑定書，是一個能提供證明

書，以證明你對該物「所有權」的數位資料。

NFT

Non-Fungible 
Token

（非同質化代幣）

不易竄改

竄改風險高

舊有的系統

使用區塊鏈的系統

集中管理

由第三方機構管理交易

分散管理交易紀錄

分散管理

在舊有的支付和交易系統

中，所有的交易皆須透過

銀行等第三方機構執行。

這種系統俗稱「中心化系

統」，是由第三方機構的

大型中央電腦統一管理交

易數據。

集中管理的
中心化系統

區塊鏈上的數位資料可

透過公開的互相驗證來

防止複製或竄改。可以

實現數位空間中的「價

值交換」。

「無法竄改」
產生的價值
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用「智能合約」使網路交易現實化

NFT與加密貨幣有何不同？
NFT獨一無二的理由

004 THE BEGINNER'S GUIDE
TO N F T

NFT和加密貨幣（虛擬貨幣）都使用了區塊鏈技術，那麼這兩者

有什麼差別呢？

加密貨幣屬於同質化代幣（Fungible Token），就像法幣或比特

幣一樣，可以用數值來統一表記，每一個單位的價值完全相同，故可

互相交換。另一方面，NFT則是世上獨一無二的存在。雖然NFT可以

換算出金錢價值，但其本身是不能被數值化的。

同質化代幣的加密貨幣是以區塊鏈為基礎。所謂的區塊鏈就是一

種沒有管理者的資料庫，具有①不易被篡改或是複製、②價值可以轉

移、③交易可被追蹤且任何人都能看到這3個特徵。

另一方面，NFT除了區塊鏈的3個特徵之外，還必須證明是獨一

無二的。必須在交易的同時藉由類似證書的機制來讓轉移擁有者形於

可能。

為了實現這點，NFT運用了區塊鏈的應用技術智能合約。智能合

約可以事先定義契約行為的內容，在交易發生的同時自動執行契約，

讓轉移所有權形於可能。

加密貨幣的區塊鏈平台以太坊擁有智能合約的功能，這也是為什

麼CryptoKitties是在以太坊區塊鏈上營運。
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1
什麼是智能合約？

智能合約的流程

NFT要做的不是「物品」和
「服務」的販賣或流通，而是

要證明誰是擁有者或做數據的

轉移。而「智能合約」就是實

現這件事的技術。

智能合約的交易過程可以自動化，被認為有助於防止支付時的欺詐行為、縮短

交易時間、提高交易效率，以及減少交易成本。同時，由於智能合約是區塊鏈

上的程式，照理應該可以防止契約被竄改。

Smart Contract

擁有很高的

資訊處理能力

由程式自動執行

由管理者輸入

契約

支付執行契約，轉移價值事件發生合約的事前定義

智能合約

由程式檢查

程式會自動執行契約，
在區塊鏈上記錄、保存、公開、驗證

支付入帳

NFT發行
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